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Le Roland Juno-60 (JU-60) est un
synthétiseur polyphonigue program-
mable a 61 touches et 6 vox.

Le Juno-60 posséde une capacité de
mémoire apte & retenir jusqud 56
différentes sonorités (7 séries de 8
sonorites).

Tout programme de la mémorie peut
étre instantanément rappelé et modifié
au cours d'un spectacle en direct,

Le Juno-60 présente un systéme de pro-
tection par piles permettant de con-
server les programmes méme en cas de
non-utilisation prolongée.

L'interface de mémoire par cassette
permet & n'importe quel programme de
sonorités d'étre sauvegardé sur bande
magnétique pour stockage et utilisation
ultérieure.

En branchant uné pédale interrupteur
3 la prise “PATCH SHIFT” (défilement
de programme), il est possible de rap-
peler les 8 programmes mis en mémoire
dans la méme série |'un aprés l'autre, en
appuyant tout simplement sur la pédale.

L'oscillateur & commande digitale DCO
({Digitally Controlled Oscillator = Oscil-
lateur & commande digitale} assure un
diapason extrémement stable.

Ce synthétiseur est polyphanigue com-
plet & 6 voix comprenant 6 VCF, 6 VCA
et 6 ENV,

o Différents types d'arpéges sont dispo-
nibles en changeant les commutateurs
MODE et RANGE.

L'effet CHORUS produit des sons
riches et larges.

® La transposition en une tonalité guel-
congue est possible grice & la fonction
TRANSPOSE,

® Le Juno-60 peut étre commandé par le
micro-composeur MC-4 au moyen de
son connecteur DCB.

* || est nécessaire de comprendre par-
faitement les fonctions des commandes
et sélecteurs du Juno-60 afin de tirer le
maximum de cet appareil. Quelques
exemples de réglages sont présentés dans
ce manuel afin de vous permettre de
vous familiariser avec le fonctionnement
du Juno-60. Il est cependant utile de
se rappeler que c'est vous la personne
qui crée les sons et que par conséguent
c'est de vos réglages propres et de votre
style de jeu gue tout dépend.

{ Important )

® || est recommandé de ne pas remettre
I'appareil en marche immédiatement
aprés I'avoir mis hors service, Dans ce
cas attendre quelgues secondes.
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(——Fonctions pour I‘exémtion—w

Bouton de transposition

de tonalité (KEY TRANSPOSE)

Maintenir ce bouton appuyé et

appuyer sur la note & laquelle on g:':r’::‘"“:‘g i ;gé‘!‘d“’
désire transposer. ge=

Ce commutateur permet de
choisir I'dtendue des arpéges.

Curseur de tempo

[RATE]

Ce curseur perma1 de changer
fe tempo d'arpége.

 Commutateur de
maintien (HOLD)
Le son est mainteny méme
aprés avoir reldché Ia touche.

{Ceci s"applique également &
Varpége).

¥ Interruptear ONJOFF
[Marche/Arrét)

ia fenction d'arpége en service

Commutateur de
maode (IMODE)

Cet interrupteur parmet de mettra

Oscillateur de basse fréquence permettan
effets de grondement et de vibrato.

VCA

Ca commutateur permet de

(— Effet —\ (——Fonctions de mémoire-_‘

t la génération des

Oscillateur & commande digitale qui détermine le diapason.
11 génére également trois formes d’ondes qui sont la source sonore du synthétiseur.

& A o2l Filtre qui coupe ou accentue les harmoniques et par conséquent
détermine la timbre.

Amplificateur qui

Génere la tension de controle qui s'applique aux VCA et VCF,
controlant les harmoniques et le volume.

 Bouton de sauvegarde (SAVE)

Appuyer sur ce bouton

lorsque I'on sauvegarde les
pragrammes de mémaoire sur une
bande.

Bouton de vérification
(VERIFY)

Appuyer sur ce bouton lorsque
I'an contréle les donnédes enregistrées.

Bouton de charge (LOAD)

Appuyer sur cg bouton lorsque
I'an renvoie les données enregistrée
sur bande dans fa mémaoire du Jung

tateur dé mode
de choour [CHORUS)
Ce commutateur de mode
CHORUS permet de

changer la profondeur de
I'affat CHORUS.

madifier le modéle des arpéges.

r
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MEMORY

N Bouton de volume
{VOLUME)

Commutateur de trans-
position (TRANPOSE)

Ce commutateur permet de
maodifier I'"étendue du clavier.
{Une octave supérieure ou
inférieurel.

Ces cursaurs prérdglent I'effet

Curseur de tempo
|RATE)

Ce buton permer de
commander lg témpo du LFO,

Sdlectaur de mode PRM

11 permet de sélectionner le
signal de commande de |3
largeur d'impulsions.

Curseur de retard (DELAY TIME)

(Position AUTQ) Sur ce mode, ce
curssur-permat de retarder les effets
vibrato [grondement} d’une valeur
riglée,

{Position MANUAL) Pendant que le
bouton LFO TRIGGER est appuyd,
le retard (DELAY TIME] détermine
la durée nécessaire pour que lo signal
LFO puisse atteindre une valeur
maximum,

Commutateurs de forme
d'onde

1l est possible de sélectionner la
forme d'onde de sortie du DCO,
(Chagque commutateur peut étra
mis en service séparément].

Curseur de niveau do 'ascillataur
_guxilisire (SUB OSCILLATOR]

Curseur de risonancs

{RESONANCE)

Ce cursaur permet d'accentuer
le point de coupure du filtre {ce
qui permet de produire des sons

spéciaux).

Sdlucteur de signal de commande

signal de manitien (GATE)),
Commu tataur de:

polaritd

Ce commutateur permet de déter-
miner la polarité de l'enveloppe.
{La polarité négative est prévue
pour un effel spécial),

Cursaur de modulation ENV

Curseur de niveau VCA
{VCA LEVEL)

(ATTACK]
Ce curseur commande la
Ce curseur permet d'ajuster le

niveau du signal ENV lenveloppe)
sur la touche

Ce sélecteur parmet de sélectionner le signal qui
commande ls VCA. [l permet de commander |
volume en utilisant soit le signal ENV, soit le

Curseur de durde d'attaque’

durée inécessaire 4 1a tension
pour atteindre son nivesy
Maximum aprés avoir appuye

Fenétre d'affichoge du numdro de
Brogramme

Le numéro de mémoire BANK/PATCH,
le mode manuel {——) ou arreur (Er)
sont indigués a travers cette fenétre.

Sélactaurs d'deriture de programme-
mémoire (FATCH NUMBER]

Ces touches permettent de sélec-
tionner le numéro de la mémaoire
dans laguelle un programme doit
atri dorit,

Boutons de série
[BANK]
Ces boutons permattent de sélection-

ner la série da mémoire dans laguelle
un programme doit étre écrit,

maximum du BENDER,

Commutateur de mode du
Bouton du déclencheur LFO

déclencheur (FRIGGER MODE)

Lot BN E-L T T LT AT, qui contrdle le point de coupura
dit fruit (NOISE) du VCF

Ce curseur commande le niveau du
générateur de bruit, (NOISE),

Cursaur die durds da chute
{DECAY TIME)

Ce curseur permet de déterminer

Bouton menual (MANUAL)
Ce poussoir sélectionne le mode

(LFO TRIGGER/
Bouton pour commande manuelle du LFO.

Le LFO est commandé soit manuel-
lement, sait automatiquement selon
la position sur laguelle ce commuta

niveau d'entretien,

TLEU TR LA HPIGGRE el e temps nécessaire pour obtenur le

manuel de recherche de sonorités

|En fonctionnement larsgue le com-
mutateur TRIGGER MODE de la
section LFO est placé sur la position
YMAN"],

teur est réglé (MANLIAL, AUTO!,
Curssur de modulation LFQ.

Curseur de frequence de coupure
HPF
profondeur des effets de

Les harmoniques de basse fréquence  grondement/wah,
seront coupées lorsque ce cursedr est

Ce curseur permat d ajuster la

Curseur dt nivesu d'entretion

ISUSTAIN LEVEL)

Bouton d'deriture IWRITE)

Levier de BENDER

Levier & commande manuelle qui
permet de contrdler la hauteur du
DCO et la fréquence de coupure
du VCF.

Ce curseur permet d'ajuster la
profandeur de 'effet de vivrato,

Curseur de modulation de largeur

'impulsion

{Position MANUAL] Ajuste la largaur
d'impulsian.

(Pasition LFO, ENV} Contrale
I'intensité de la modulation.

poussé vers le haut, (Le son devient
plus gigu),

Cursaur d'asservissemant
ol clavier (KYBO)

Cursaur de friquence de coupura KeCE-TTETTg TG T B BV
Leshermoniquesda frquance formiser, soit de différencier la

F g couleur sonore le long du clavier
dlevde seront coupdes lorsque ce

curseur est poussé vers le bas.

{Le son devient plus doux)

Fonctions pour la production de sonorités

Ce curseur permet de déterminer le
niveau d'entretien qu'atteindra le
niveau aprés la durée de chute.

Curseur de durde d'extinction
(RELEASE TIME)

Ce curseur permet de régler la durée
nécessaire au son pour disparaitre
complétement aprés avolr relché

la touche.

Pour mémaorizer un programme,
appuyer sur ce bouton,
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Branchements de base 5
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Se référer 1 l I

aux pages 8 et 11. :
Se référer 4 la p. 9| Se référer

Se référer 3 lap. 21 e réferera lap AIarp . 1

e — .21, |
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COMMUTATEUR A i

PEDALE DP-2 CASQUE D'ECOUTE |

STEREO RH-10 :

Se référera lap. 21. * Régler le volume au moyen |

du bouton de commande |

| de volume du Jung-60. |

Bouton de réglage d’'accord v

(TUNE) (+£1/4 de ton)
AMPL| DE CLAVIER M/H
AMPLI AUDIO H
MAGNETOPHONE H
MIXEUR P. A, L/M/H
COMMANDE DU VOLUME AMPLI DE GUITARE L/M
PAR PEDALE ete.
Fv-200

Se référer 3 lap. 21.
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Fonctions de mémoire

6

Le Juno-80 possede une capacité de
mémoire telle qu'il est apte & mémoriser
jusqu'da 56 programmes différents qui
peuvent étre sélectionnés en direct en
manipulant tout simplement un bouton,

Il est également possible de modifier un

MEMORY

programme quelcongue en utilisant les
commandes. L'appareil posséde aussi un
circuit de protection par piles qui permet
de conserver les programmes méme lorsque
I'appareil est mis hors de tension.

L)\ D

®

Boutons de série (BANK)

Sélecteurs d'écriture de programme-
mémoire (PATCH NUMBER)

Fenétre d’affichage du numéro de pro-
gramme

Bouton MANUAL
Bouton d'écriture (WRITE)

® O

@®

)

< Interface pour magnétophone >

(8 Bouton de sauvegarde (SAVE) et indi-
cateur

(@) Bouton de vérification (VERIFY) et
indicateur

(8 Bouton de chargement (LOAD) et
indicateur

Il est possible de sélectionner un program-
me de la mémoire en utilisant un bouton
de série (1) et un bouton de numéro de
programme (2Z). Dans ce cas, vous pouvez
appuyer en premier soit le bouton
“BANK" soit la touche "PATCH NUM-
BER"”. Il est aussi possible de changer
seulerment le numéro de série (BANK
NUMBER) ou le numéro de programme
(PATCH NUMBER). Si I'on désire choisir
la série ®ou(@, maintenir appuyé le
bouton (B) et appuyer sur (1) ou @) re-
spectivement,

» Exemple
® 23 (Série: 2, Programme: 3)

—
wmoam o3 4 8

Le numéro de programme sélectionngé
est indigué a travers la fenétre d'affi-
chage du numéro de programme (3).

Les 56 mémoires sont programmables
par |'utilisateur, mais sont livrées pré-
programmées pour fournir des exemples
et programmes préts & étre utilisés,
(Se référer & la p. 24).

®71 (Série: 7, Programme: 1)

Maintenir appuyé [5], puis appuyer sur
(2.

4
]
wa am 3 a8
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(b) Rappel et modification de programme-mémaire

Il est possible de modifier la sonorité d'une
mémoire quelconque pendant ['exécution.
Si I'on manipule une commande, méme
légérement, le préréglage du programme
sera annulé et prét a4 étre commandé
manuellement. Aussitdt que le rappel et
la modification de programme-mémaire
débutent, les deux points a travers la fe-
nétre d'affichage du numéro de programme
s'allumeront, indiquant que le Juno-60
est en mode de rappel et modification de
programme-mémoire |Edit).

* Cette fonction de rappel et modification
de programme-mémoire peut étre
utilisée comme recherche de sonorité en
temps réel, car elle ne modifie pas auto-
matiguement |e programme en mémaire
4 moins que |'opération appropriée
pour la re-gcriture n'ait été effectude.
(Se référer 4 la p. 6). Par conséguent,
lorsque l'on sélectionne plus tard le
méme programme le timbre original
restera identique.

e aEn

2]
&

* Régler les commandes désirées.

<

PATCH
HUMBER

«— Ces points s'allumeront,

* Le rappel et la modification n‘influeront pas sur le programme mémoire d'origine.

Il est possible d'écrire un nouveau pro-
gramme ou un rappel et modification de
programme-mémaire (b) dans la mémoaire.
Les réglages des boutons len rouge) et la
position du commutateur de transposition
d'octave (OCTAVE TRANSPOSE) sont
mémorisés dans le programme. (Se référer
au diagramme ci-aprés).

Le programme mémorisé précédemment
sera annulé automatiquement lors de
I"écriture d'un nouveau programme,

S5
=
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Fonctionnement

. Appuyer sur le bouton "MANUAL" et

régler les commandes comme désiré,
Sinon, sélectionner un programme au
moyen des boutons “"BANK™ et des
touches "PATCH NUMBER™ et rap-
peler et modifier son timbre,

. Placer le commutateur de protection de

mémoire (MEMORY PROTECT) situé
sur le panneau arriére, sur la position
“OFF" {arrét).

. Appuyer sur le bouton d'écriture
“WRITE" (B).
. Tout en maintenant appuyé le bouton

d'écriture “WRITE", appuyer sur un
bouton “BANK" et une touche
"PATCH NUMBER™,

Votre nouveau programme se trouve deés
lors inscrit dans la mémoire.

. Placer le commutateur de protection de

mémoire (MEMORY PROTECT) sur la
position “ON" {marche).

Lorsque l'on écrit un rappel et une
modification de programme mémoire,
appuyer sur les mémes boutons "BANK”
et touches "PATCH NUMBER", et le
programme original sera remplacé par
le rappel et la madification de pro-
gramme-mémoire. Si I'on appuie sur des
boutons "BANK" et touches "PATCH
NUMBER" différents, le programme
initial et celui rappelé et modifié seront
tous les deux retenus.

g
i@
H

ieH
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Le JUNO 80 comporte une pile qui
permet de maintenir les mémoires
chargées méme lorsque I'appareil n'est
pas sous tension. Cette pile doit étre
renouvelée environ tous les 5 ans. Dans
ce cas, adressez-vous a votre revendeur
ROLAND.

(Le premier remplacement risque de
devoir s'effectuer avant les 5 ans).

(d) Fonction de copie

Cette fonction de copie permet a |'utili-
sateur de copier tout programme et de
déplacer les numéros de programme. || se
peut que certains programmes seront
utilisés plus souvent que d'autres. Si ces
programmes sont rassemblés dans la méme
série, il sera plus facile de décider ol I'on
devra en écrire un nouveau, ce qui per-
mettra de réduire par la suite le temps
d'accés & une mémoire.

Cette fonction est particuliérement utile
lorsque |'on utilise la fonction Défile-
ment de programme (se référer & la p.
21).

»Copie d'un programme de 23 en 17.

e 1] )
— |73

EEOEEEE

<

o [T

1 Tel ] O .;I

Maintenir appuyé ce bouton,



< Interface pour magnétophone > Le Juno-60 posséde un systéme d'interface
pour magnétophone qui permet & ses
programmes d'étre sauvegardés sur une
bande magnétique, Par conséquent, un
nombre considérable de timbres peut
étre stocké.

» Branchements
®Sauvegarde (SAVE)
— TAPE

O

=\VERIFY, LOAD
— TAPE

LOAD

O O

Entrée de ligne
(LINE IN})
Entrée de microphone
(MIC IN)

% SORTIE DE LIGNE ocoB3

PRISE D'ECOUTEUR
[T1T111
MAGNETOPHONE MAGNETOPHONE

» Fonctionnement

®  Sauvegarde (du programme sur bande magnétique)

1. Régler le magnétophone sur la position
“REC" (mode d'enregistrement).
REC PLAY

(Enreg ) (Reproduction)

3|

2, Appuyer sur le bouton de sauvegarde
(SAVE) (6) du Juno-60.

SAVE

O

L'indicateur de sauvegarde (SAVE)
s'allumera et le numéro de programme
indiqué & travers la fenétre d'affichage
s'éteindra.  Simultanément, la prise
SAVE aura envoyé le signal de sauve-
garde au magnétophone.

3. Si le magnétophone posséde un bouton

de réglage de volume d'enregistrement,
régler celui-ci de telle sorte que le signal
pilote soit sur une valeur proche de
0dB.

ovu

LA |

Le Juno60 produit une tonalité
modulée aprés 4 ou 5 secondes, cest-a-
dire gue la sauvegarde débute. (Il est
recommandé de bien régler le niveau
d'enregistrement avant d'entendre la
tonalité modulée).
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Lorsque l'indicateur de sauvegarde
SAVE s'éteint et que deux traits (—)
(mode manuel) apparaissent & la fenétre
d'affichage du numéro de programme, la
sauvegarde est terminée. (Ceci s'effec-
tuera en 50 secondes environ),

Si I'on désire interrompre |la sauvegarde
4 mi-chemin, appuyer sur le boutan

“MANUAL” @).
MANLAL

4,

Arréter le magnétophone,

STOP

= VERIFICATION a :

1.

Régler la bande de telle sorte qu'elle
puisse &tre reproduite a partir du début
méme des donnédes enregistrées (14 ol
un signal pilote sera entendu).

Si l'on utilise un magnétophone avec
réglage de wvolume de reproduction,
le régler sur un niveau moyen.

. Régler le magnétophone en position

“PLAY" (mode de reproduction) et
appuyer sur le bouton de vérification
“VERIFY" (D du Juno-60.

VERIFY

-

= | ‘indicateur de wérification (VERIFY)

*

s'allume et la fenétre d'affichage du
numéro de programme s'éteint, c'est-
a-dire que les données enregistrées
seront renvoyées et leur précision sera
vérifige,

Appuyer sur le bouton de vérification
“VERIFY" avant d'entendre la tonalité
modulée.

Lorsque l'indicateur de vérification
(VERIFY) s'éteint et deux traits (——)
apparaissent a la fenétre d'affichage du
numéro de programme, la vérification
est terminée. (Ceci s'effectuera en 50
secondes approximativement).

W

Si I'on désire interrompre la vérification
4 mi-chemin, appuyer sur le bouton
“MANUAL" @) du Juno-60.

U

Arréter le magnétophone.

STOP

(=]

Si les données enregistrées présentent
une erreur, le sigle "Er” (pour "erreur")
sera affiché & travers la fenétre du
numéro de programme,

Euir




"

* S'ily auneerreur. ..

Dans ce cas répéter le procédé de verifi-
cation en faisant bien attention aux points
suivants:

(1) Veiller & bien appuyer sur le bouton
de wvérification “VERIFY" pendant
que le signal pilote est entendu.

(2} Veiller & bien régler le niveau de repro-
duction du magnétophone.

(3) Vérifier si les branchements sont bien
corrects.

Sl y a une erreur au début méme du
procédé de vérification, faire bien atten-
tion au point (1). Si le procédé de vérifi-
cation n'est pas terminé aprés 1 minute,
les points {2) et (3) sont sans doute en
cause.

* Si les opérations mentionnées ci-dessus
sont effectuées correctement, il est
trés possible que l'erreur provienne de
la bande.

* Si l'indication d'erreur (Er) apparait de
nouveau . . .

Dans ce cas, répéter I'opération de sauve-
garde.

* Si l'erreur est indiquée de nouveau
plusieurs fois malgré plusieurs tenta-
tives . ..

® Remplacer la bande par une nouvelle
bande.

® Nettoyer et démagnétiser les tétes du
magnétophone.

e Utiliser un autre magnétophone et
répéter le méme procédé,

* Conservation de la bande de données . ..

Il est recommandé de ne pas ranger la
bande dans un emplacement présentant
une température ou une humidité élevée,
ou en proximité d'un champ magnétique
intense tel que haut-parleur ou amplifi-
cateur.

® Chargement (renvoi des données de la bande vers le Juno-60)

. Régler la bande de telle sorte qu'elle
puisse étre reproduite a partir du début
méme des données (la ol un signal
pilote sera entendu).

2. Régler le commutateur de protection

de mémoire (MEMORY PROTECT) du

panneau arrigre du Juno-60 sur la posi-
tion “OFF" (arrét).

OM OFF ON

(]

Régler le magnétophone sur la position
“PLAY" (mode de reproduction), puis
appuyer sur le bouton de chargement
“LOAD" (8) du Juno-60.

w

PLAY LOAD
I

= L'indicateur de chargement “LOAD"
sallumera et la fenétre d'affichage
restera éteinte, indiguant ainsi que le
chargement de données a débuté.

Veiller & bien appuyer sur le bouton de
chargement “LOAD" avant d’entendre
la tonalité modulée.

® Lorsque lindicateur de chargement
“LOAD” s'éteint et deux traits (—)
apparaissent a la fenétre d'affichage du
numéro de programme, le chargement
est terminé.

* Si I'on désire interrompre le chargement
4 mi-chemin, appuyer sur le bouton
"MANUAL" (3).

4. Une fois que le chargement est terming,
régler le commutateur de protection de
mémoire (MEMORY PROTECT) sur la
position “ON" (marche) et arréter le
magnétophone.

STOP

* S'ilyauneerreur. ..

Répéter soigneusement la procédure de
chargement.

Veiller & bien régler le niveau de reproduc-
tion du magnétophone sur une valeur
appropriée et appuyer sur le bouton de
chargement “LOAD" au moment requis.



I. Fonctions pour la création sonore
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Dco

[{a}

Le DCO est un oscillateur & commande
digitale qui commande le diapason et
produit trois types de formes d’ondes,
lesquels représentent la source sonore du
synthétiseur. Comparé au VCO (Oscilla-
teur a fréquence réglée par variation de

tension), le DCO posséde une stabilité
supérieure. Les opérations et fonctions
du DCO sont pratiquement identiques a
celles du VCO. Cependant, le DCO ne

posséde pas la fonction “Portamento’ &
cause de son systéme & commande digitale.

DCO

o mm | oA
== o o
S b0
[ |

® e @ @

(1) ™.y e FORMES D'ONDE

Il est possible de sélectionner la forme
d'onde de sortie du DCO. Chague com-
mutateur peut &tre sélectionné séparément,
et peut s'utiliser avec d'autres commu-
tateurs,

(2) Sélecteur de mode PWM

Sur la position “MAN", la largeur d'impul-
sion peut &tre modifiée. S'il est placé sur
“LFO" ou “ENV", la largeur d'impulsion
est commandée par le signal correspondant
au LFO (Oscillateur basse fréquence) ou au
générateur d'enveloppe.

(@ PWM e Curseur de modulation de
largeur d'impulsion

Lorsque le sélecteur de mode PWM (2) est
placé sur la position "MAN", ce curseur
commande la largeur dimpulsion, Au cas
ol il est réglé sur “LFO" ou “ENV", ce
curseur commande |'intensité de la modu-
lation.

(@) SUB OSC e Curseur de niveau d’oscil-
lateur auxiliaire

Ce curseur permet de commander le
volume du SUB OSCILLATEUR.

(8) LFO e Curseur de modulation LFO

Ce curseur permet de régler la profondeur
de I'effet de vibrato lorsque le LFO pilote
le diapason du DCO.

(8) NOISE o Curseur de niveau du géné-
rateur de bruit

Ce curseur permet de contriler le niveau

du générateur de bruit.

< Onde d'impulsion >

Lorsque les portions supérieure et in-
férieure de l'onde carrée sont inégales, le
résultat est ce que 'on appelle une “onde
d'impulsion”. Le contenu harmonigue de
I'onde d'impulsion dépendra considérable-
ment de la largeur des impulsions. || est
possible de moduler ou de changer la
largeur d'impulsion au moyen du LFO ou
du générateur d'enveloppe.
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1

Forme d'onde

Forme d'onde

Description

Contenu harmonigque

§ | DN

Dent de scie

L'ende en dent de scie con-
tient une onde sinusoidale
fondamentale et toutes ses
harmonigues selon un rap-
port déterminé. Le niveau de
chague harmonique  est
comme [llustré ci-contre. Au
cas od le niveau de la fonda-
mentale est 1, le niveau de la
néme harmonigue est 1/n.

=

F2 346586 7@8

Carrée

=

L'onde cerrée contient une
onde sinusoidale fonda-
mentale et toutes ses har-
maoniques impaires selon un
rapport déterming. Le niveau
de chague harmonique est
identigue & celui de I'onde
en dent de scie: le niveau de
la néme harmonigue est 1/n,
mais il n'y a pas d’harmoni-
Ques paires.

|_|Dr_“|_
3 b5

7

Impulsion

JuLs

Avec I'onde dimpulsion, le
contenu harmonigue varie
considérablement selon a
largeur d'impulsion. Il est ca-
ractérisé par un mangue de
la néme série harmonique
lorsque la largeur d'impul-
sion est 1/n. Dans I'exemple
Seseme sur la_droite les
me, GEME g1 98Me harmo-
niques sont manguantes, car
Ia largeur d'impulsion est 1/3
-

LARGEUR
D' IMPULSION
a33% (1/3)

(0] =

Onde carrée 4 une octave plus bas que celle du DCO ( | | | }:

Largeur d'impulsion

> PWM manuel

SELECTEUR DE MODE PWM (2)—~

MAN

PULSE WIDTH (@ — Détermine

la largeur d'impulsion.

» PWM piloté par le LFO

SELECTEUR DE MODE PWM (2) -

LFO

S
PULSE WIDTH MOUDLATION  LFO
(3@ - Régle l'intensité de la

modulation.

» PWM piloté par I'ENVELOPPE

IGNAL

FORME
D'ONDE

DE
SORTIE

SELECTEUR DE MODE PWM (2) —

ENV

PULSE WIDTH MODULATION B
(3 —+ Regle I'intensité de la

modulation.

SIGNAL k

1" ENVELOPPE
FORME
DONDE

50RT|E
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HPF
(Filtre passe-haut)

Ce filtre permet le passage des harmoniques
haute fréquence et coupe les harmoniques
basse fréquence. Comme ce filtre n'est pas
commandé en tension, le point de coupure
est seulement modifié par le déplacement
du curseur.

(1) FREQ s Curseur de fréquence de
coupure

Ce curseur permet de régler le point de
coupure du HPF, Sur sa position la plus
basse, la sortie DCO traverse le filtre sans
étre modifée. Lorsque ce curseur est poussé
vers le haut, le point de coupure sera
accentué et les harmoniques supérieures
seulernent passeront.

VCF

(Filtre & commande par
tension

Ce filtre modifie le timbre en coupant ou
en accentuant les harmonigues. |l laisse
passer les harmonigues basse fréquence et

coupe les harmoniques haute fréquence,
et est commandé en tension.

|
o &0
(2) FREQ e Curseur de fréquence de
coupure
Ce curseur permet de changer le point de
coupure du VCF. Lorsqu'il est abaissé,
les fréquences élevées seront coupédes et
le son disparaitra lorsque la forme d'onde
se rapproche de 'onde sinusoidale.
sy —+Seréférerdlap. 15.

(@ RES e Curseur de résonance

Ce curseur permet d'accentuer la point de
coupure réglé par le curseur de fréquence
de coupure . Lorsque ce curseur est
poussé vers le haut, certaines harmonigues
seront accentuées et |'effet du son produit
sera spécial, plus “électronigue”. Si l'on
modifie la position du curseur de fréguence
de coupure ftandis que le curseur de
résonance est réglé sur un niveau £leve,
on obtient un type de son caractéristique
du synthétiseur. Si le curseur de résonance
est poussé au maximum, le VCF entrera
en auto-oscillation.

@ ENV e Curseur de modulation
d'enveloppe
Lorsque le point de coupure du VCF est
modulé par la sortie du générateur d'en-
veloppe, ce curseur commande l'intensité
de la modulation. 1l est possible de changer
le point de coupure du VCF pour chague
note avec le réglage d’ADSR établi pré-
cédemment. Le timbre de chague note
peut étre alors modifié considérablement.
(5) Sélecteur de polarité
Cette commande détermine la polarité de
I'enveloppe. Au cas ol elle est placée sur
la polarité inversée, |'influence de I'ADSR
sera inversée et la modification du timbre
le sera aussi.

* Ceci signifie que dans ce cas la fré-
quence de coupure du VCF (HPF)
devra souvent étre réglée 4 une valeur
supérieure,

@ LFO e Curseur de modulation LFO
Au cas ol le point de coupure du VCF
est modulé par la tension de sortie du LFO,
ce curseur permettra de répler la pro-
fondeur des effets de grondement ou
“wah''.

(@) KEBD e Curseur d'asservissement au
clavier.

Au cas ol le point de coupure est com-
mandé par le KYBD-CV (tension de com-
mande du clavier), ce curseur permet de
régler le niveau du KYBD-CV. Il permet
également d'éviter toute altération dans le
contenu harmonigue causée par le change-
ment de diapason. Par conséquent, ce
curseur est d'ordinaire réglé sur une valeur
maximum dans le cas d'un clavier a grande
étendue, mais il peut cependant étre réglé
sur d'autres valeurs.

»NOTE

* L'auto-oscillation du VCF n'assure pas
un diapason précis. Par conséguent, on
ne peut pas s'attendra a une gamme cor-
rect lorsque I'on joue sur le clavier.

* Si I'on utilise I'auto-oscillation du VCF
comme source sonore, son diapason
pourrait devenir instable. Dans ce cas,
déplacer la position du curseur FREQ
jusqu'a ce que l'on obtienne un dia-
pason stable, (Si elle est mémorisée et
utilisée ultérieurement, son diapason
sera stable).



Fréquence de coupure

Niveau (dB)
i M
| i i
Fréquence (Hz) ‘l
. Niveau (dB}
= i
% g m
= L%
Fréquence (Hz) l
FREQ Miveau (dB)
== | L

g Niveau (dB) — =
Résonance weaﬁ == . 3
J = Fréquence l_'}v-iz]’ l
. Niveau (dB)* s
A= o / : A 1
JE [W | P // M
= 4w l AT S T
Fré&:uancéﬂ? l
e Niveau (dB) §
I Mg g JA A .
> It J [ F | o .m“rn
?T_:. Iﬂ/" |_|“\-"“" m — p \ urp- Jﬂ_ﬁ” [ Il
== —— ) \
Fréquence (Hz)
Modulation ENV
O Polarité positive ‘ /\
[~ Tension (V) —

Temps (seconde)

Q Polarité négative

bt

Tension (V)
R

ANOTE

Lorsque I'on module le VCF en utilisant
I'Enveloppe, régler le curseur (2) sur un
niveau plutdt bas dans le cas d’une polarité
positive, et le régler sur un niveau élevé
dans le cas d'une polarité négative. Sinon,
on n'obtiendra que peu d'effet.
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VCA

{Amplificateur 4 commande
par tension}

Il permet de controler le volume (am-
plitude) du son et est commandé normale-
ment par la tension de sortie provenant du
générateur d'enveloppe.

(1) Sélecteur de signal de commande

Ce sélecteur permet de sélectionner la
commande du VCA soit par le signal pro-
venant du générateur d'enveloppe, soit par
le signal de déclenchement Gate.

(@ Curseur de niveau VCA

Ce curseur permet de régler la profondeur
de la modulation ENV (le niveau de signal
ENV).

Ce curseur peut s'utiliser pour égaliser
les amplitudes (volume sonore) de tous
les programmes en mémoire. Ceci
rendra un concert plus facile et plus
agréable comme il n'y aura pas de dif-
férence de volume entre deux pro-
grammes différents. Lorsque l'on écrit
un programme dans une mémoire,
régler son niveau au moyen de ce
curseur.

* Si ce curseur est réglé sur une valeur
trop élevée, une distorsion acoustigue
pourrait se produire, mais ceci ne
signifie pas gue le Juno-60 présente un
défaut.

ENV
(Générateur d'enveloppel

mSORTIE ENV (ADSR)

Il génére la tension de controle appliquée
aux VCF et VCA, contrélant ainsi le
volume et le timbre de chague note. Cette
tension de sortie est générée chaque fois
que I'on appuie sur une touche.

@

@) Curseur A {Durée d'attaque)

Ce curseur permet de régler la durée néces-
saire @ la tension pour atteindre son
maximum & partir du moment ol la touche
est appuyée.

@) Curseur D (Durée de chute)

Ce curseur permet de déterminer la durée
nécessaire 3 la tension pour tomber de sa
valeur maximum au niveau d'entretien
(Sustain). Si le niveau d'entretien est
élevé, le réglage de n'affectera gas la
courbe d'enveloppe.

mDECLENCHEMENT

i
l

(8) Curseur S (Niveau d'entretien)

Ce curseur permet de déterminer le niveau
d’entretien auguel la tension tombe 3 la
fin de la durée de chute.

B Curseur R (Durée d’extinction)

Ce curseur permet de régler la durée néces-
saire & la tension pour atteindre une valeur
nulle.

)
1
|
|
|
|
i

GATE KYBD ON (Marche)

OFF [Arrét)
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@ |nfluence de chaque bouton.
Durée d'attagque

i i -

3 s Ef
= =i ==
Durée (en secondel [ [

Durée de chute et durée d'extinction

- >

-~
2k < '3 |4
- - df |3
Durée len seconde) & &
Miveau d'entretien
% ¥ o -
= -

Tension
* Dans la figure ci-dessus, les positions des
curseurs ne sont pas forcément exactes.
Par conséquent, la position du curseur
ne correspond pas précisément au temps
et 4 la tension indiqués.

® Réglage de I'enveloppe et ADSR.

** Lorsgue tous les curseurs ADSR sont
réglés sur la valeur zéro, la forme d'onde
sera une onde d'impulsion extrémement
courte qui ne générera qu'un “click”
trés court.

LFO

[Dscillateur basse fréquence)

Cet oscillateur génére le signal de basse
fréquence. |l contrdle le VCO et le VCF
pour produire des effets de vibrato et de
grondement.

@ Curseur de tempo (RATE)

Ce bouton permet de régler la fréquence du
LFO.

(8) MODE TRIG » Commutateur de mode
du déclencheur (TRIGGER MODE)

Il est possible de sélectionner la commande

manuelle ou autormatique pour déclencher

le LFO.

Curseur de temps de retard (DELAY
TIME)

Ce curseur permet de régler le temps néces-

saire au LFO pour entrer en fonction.

La fonction dépend de la position du

commutateur TRIGGER MODE (&).

@ @ @

TRIG MODE AUTOMATIQUE O::n
TEMPS DE O:‘_“
RETARD MANUEL

Le LFO fonctionne toujours.

Le LFO fonctionne pendant
que le bouton LFO TRIGGER
est appuyé, et s'interrompt
lorsqu'il est reldché,

Autre que 0

Le LFO n'entre en fonction
qua I'expiration du retard
réglé avec le curseur DELAY
TIME (*).

Pendant que le bouton TRIG-
GER est appuyé, I'amplitude
du LFO augmente. Lorsque le
temps de retard préréglé s'est
écoulé, I'amplitude atteint
son niveau normal.

* Cette fonction de retard ne s'applique
jouées détachées. Par

qu'aux notes

conséquent, le temps de retard n'af-

fectera que la premiére touche dans une
série de liaisons.
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CLAVIER Le Roland Juno-60 posséde 5 octaves (61 a partir du cbté grave correspond au
touches), mais peut étre joué comme s'il Do intermédiaire du clavier d'un piano.
possédait un clavier de 7 octaves (comme Par conséquent, si l'on désire utiliser le
illustré ci-aprés) en utilisant le commu- Juno-B0 avec d'autres claviers, on pourra
tateur de transposition (TRANSPOSE). Au facilement aligner le Do intermédiaire des
cas ol le commutateur de transposition duex claviers, pour en retrouver la corres-
est réglé sur “NORMAL", le troisiéme Do pondance.

- 8'“!"_%" =5
a E o
A ' = & R o
A :
- I 1 ! H
o T —————— — — ——— J—— S o————
= ====c====c==-=c
— — 1 T ——
== =1 t ¢t Py v +
=% 1 1 | . i o 1 '
Ed i G L |
T E i Transposition Vers le haut (UP) :'
I I ] ] T ]
A
! ! I ! i ! 1 |
! '. | Transposition NORMAL ! :
I I | ] H 1 | i
[ | 1 ! i i | '
! ! I : ! [ ! '
i Transposition Vers le bas (DOWN) | i '
Ll T T ! ]
] 1 1 | ]
] i I 1 i [ i H
! ] | | | | ! |
! A ]i L L TN e '
Clavier
l de piano
L
1 2 |’ ) ] 1 ]
H Do intermédiaire ! ! |
| ) i [ i
H” Clavier du Juno-60
1
COMMANDES vowum
w1
O©O——o
@-_ kFDIN‘; OCTANE
TRARSPOSE
B L
BENDER

(1) Bouton de volume (VOLUME)

® Commutateur de transposition
d'octave (OCTAVE TRANSPOSE)

En réglant ce commutateur sur “H" ou

“L", il est possible de transposer vers le

haut ou vers le bas d'une octave. La posi-

tion de commutateur peut étre mémorisée

dans les programmes.

(@) Bouton LFO TRIG

La modulation LFO peut étre mise en
fonction ou hors de fonction au moyen de
ce bouton, si le commutateur LFO TRIG-
GER MODE se trouve sur la position
“MANUAL". (Seréféreralap. 17).

(@) Curseurs de sensibilité du levier de
BENDER

4 DCO

Lorsque la hauteur du DCO est contrdlée

avec le levier du BENDER (8), ce curseur

détermine la plage dans lagquelle le dia-

pason pourra évoluer,

A VCF

Lorsque le point de coupure du VCF est

contrélé par le BENDER, ce curseur

détermine la plage dans laguelle la sanorité

pourra évoluer.

(B) Levier du BENDER
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ARPEGES

Le Juno-60 permet une exécution d'arpége
automatique jusqu’d une étendue de 3
octaves,

Exemples d'arpége =+ p. 23 ARPEGGIC

(1) Commutateur de mode (MODE)

Ce commutateur commande la progression

de l'arpege.

(@) Bouton de gamme (RANGE)
Ce bouton permet de déterminer |'étendue
de I'arpége.

(3) Curseur de tempo (RATE)

Ce curseur permet de régler le tempo
d'arpége.

* (HORLOGE EXT)} — Se référer a

lap.21.

4 Une grande variation d'arpége peut

étre obtenue en combinant ces trois
commandes.

(@) ON/OFF (Marche/Arrét) ® Com-

mutateur d'arpége

-

NOTE

Un arpége peut étre exdcuté seulement
pendant gque les touches sont main-
tenues appuyées, & moins d'utiliser le
mode de “maintien” (HOLD).

Appuyer sur chaque touche de l'accord

simultanément, sinon la  premiére
mesure d'arpége ne sera pas parfaite.
L'étendue de l'arpége doit rester dans
les limites de I'étendue du clavier, Par
conséquent, si 'on régle |'étendue sur
2 ou 3 octaves et si I'étendue de I'arpége
dépasse I'étendue du clavier, |'étendue
de l'arpége sera alors répétée dans la
derniére octave du clavier.

Si le commutateur d'arpége est mis en
service pendant que les touches sont
maintenues appuyées, I'arpége risque de
ne pas débuter correctement. Mettre en
service les arpéges avant d'appuyer sur
les touches.

GAMME et MODE

o Modéle d'arpége dans le cas de [@

GRAMME

1oct

MODE

2oct

3oct

up
(Vers le haut)

UP/DOWN*

DOWN**
(Vers le bas)

+ -

3

Parfois la premiére octave pourrait
prendre du temps pour "s'établir” si
I'on utilise le mode “DOWN" (Vers le
bas).

** D'autre part, en mode "DOWN" (Vers

le bas), la derniére note du mode
précédent deviendra la premiére note du
mode “DOWN" si I'on passe de I'un ou
de 'autre des deux autres modes vers le
mode “DOWN",
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MAINTIEN (HOLD)

# l = Seréféreralap. 21,

Au cas ol ce bouton est appuyé, le son
restera méme aprés avoir relaché la touche.
Le niveau du son est contrélé par le curseur
S (Miveau d'entretien) du générateur
d'enveloppe. Par conséguent, il n'est pas
possible de maintenir un son qui a un
niveau d'entretien de zéro.

Dautre part, la fonction de maintien
(HOLD) s'applique au plus 3 6 notes
simultanées, et s plus de 6 touches ont
été joudes, seules les six derniéres touches
resteront.

ARPEGES ET
MAINTIEN

Si I'on appuie sur le bouton de maintien
(HOLD) pendant qu'un arpége est exécuté,
celui-ci continuera a étre exécuté méme
aprés avoir relaché les touches. Dans ce cas,
quelgue soit le nombre de touches appu-
yées, chaque fois que l'on appuiera un
nouvelle touche, un nouvel arpége avec
un modéle différent se fera entendre.

ANOTE

Mettre en service l'interrupteur d’arpége
(ARPEGGIO) avant de mettre en service
I'interrupteur de maintien HOLD). Si I'on
met en ou hors service linterrupteur
d'arpeége alors que la fonction maintien est
en service, I'arpége précédent pourrait étre
joug, faussant 'exécution.

TRANSPOSITION DE
TONALITE
(KEY TRANSPOSE)

U

= Comment transposer
Tout en maintenant appuyé le bouton de
transposition (TRANSPOSE), appuyer sur
n'importe quelle touche de n'importe
quelle octave. Lorsque le témoin situé
au-dessus s'allume, la transposition est
terminée et le JunoB0 jouera alors dans
la tonalité de la note choisie.

* Normalement le Do ne peut pas étre
transposé. Le Do le plus élevé seulement
peut &tre transposé d’'une octave vers le
haut. {L'indicateur s'allume dans ce
cas).

La transposition en n'importe quelle
tonalité est possible. En utilisant la touche
appropriée, on décale 'étendue de |'ensem-
ble du clavier. D'autre part, il est possible
d'exécuter un morceau avec plusieurs
# et dans la gamme de Do majeur |La
mineur),

= Comment revenir a la tonalité d'origine
(Do)

Tout en maintenant appuyé le bouton de
transposition (TRAMNSPOSE), appuyer sur
n‘importe quelle note de Do (excepté le
Do le plus élevé). L'indicateur s'éteindra,
montrant que le Juno-80 est revenu & la
tonalité d'origine (Do).

La transposition de tonalité n’est pas
possible pendant  l'exécution  d'un

arpege.

MAINTIEN ET TRANS-
POSITION

DE TONALITE

(HOLD & KEY
TRANSPOSE)

Le son entretenu par la fonction de main-
tien (HOLD) peut aussi &tre transposé
Maintenir 1'accord, puis transposer comme
indigué ci-dessus. En utilisant [‘octave
supérieure, il est possible de transposer la
tonalité d’une octave vers le haut.
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COMMANDES A

DISTANCE ARPEGGIO  PATCH  PEDAL VCF
CLOCK IN SHIFT HOLD CONTROL

O O O

* Brancher sur

o
QUTPUT
soriel (=
La fréquence de coupure

s'élévera lorsqu'on appuiera
sur la pedale.

ON‘

Fv-200

* Appuyer, et le maintien
(Hold) sera en fonction.

# Mettre le commutateur de oFF g
maintien (Hold) (sur le

panneau) hors da contact. £ Relacher, et le maintien
E (Hold) sera hors de fonction.

Prise jack de défilement de programme (PATCH SHIFT)

Chaque fois que la pédale interrupteur est pressée, le numéro de pro-
gramme-mémoire (dans la méme série) changera en séquence:
1+2=+3...+8=+1+.,.

* Le numéro de programme peut également é&tre changé par une

DP-2 tension externe (supérieure & 2,5V, largeur d'impulsion: supérieure a
20 ms).
1 note par CR-8000.5000
L impulsiﬂ‘: SEQUENCEUR, CR-68.78 } ~TRIGGEROUT
BOITE A *
RYTHME, ete. DR-55 rereereeneenee- DBS, CSQ"
el s |
* Lorsque la prise "AR- TR-606.808: - TRIGGEROUT"
PEGGIO CLOCK IN" re- TB-303
coit des impulsions ex- b GATEQUT®
térieures, le bouton de CSQ-100.600 .
tempo d'arpége du pan- MG =grmeeevnrnannasy GATEQUT
neau ne fonctionne pas. MPX OUT "

* Il est possible d'exécuter
'arpége avec plusieurs genres
de modéles,

DCB (Digital Communication Bus = Barre de communication digitale)
Le DCB est un systéme d'interface qui convertit le signal de déclen-
chement {GATE) ou CV en signal digital pour la communication
entre la Junc-B0 et une unité externe {laguelle comprend également
un DCB).

En utilisant I'interface CV OP-8, il est possible de piloter le Juno-60
avec le micro-composeur MC-4.

*  Se référer au Manuel de I'utilisateur DP-8 pour plus de détails.

> NOTE

Il est recommandé de ne pas brancher le Juno-60 sur tout appareil
autre que le OP-8,
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CHORUS

Unités d'effets en option

Cet effet procure une ampleur et une
richesse nouvelles. L'effet sera accentué de
la gauche & la droite, c'est-a-dire que |l est
plus intense que |.

Utiliser la sortie stéréo (2 canaux) pour
obtenir le meilleur effet.

La chambre d‘échos est la plus utilisée des
unités d'effet, Elle présente un effet
tellement remarquable que souvent on
la considére comme indispensable pour les
synthétiseurs,

Des unités d'effet telles que le Phaser ou le
Flanger sont capables d'ajouter des change-
ments exceptionnels au son et leur emploi

avec la chambre d’échos est recommandé.
Le Phaser présente un effet qui change la
spatialisation des sons émis. Un Flanger
présente un effet semblable 3 celui du
Phaser, mais plus intense, et peut aug
menter la puissance du son de basse du
syntheétiseur,

Chambre d'échos

SRE-555
RE-501
RE-201
RE-150

Délai analogique

Délai digital

DC-30
DM-100

SDE-2000

Phaser/Flanger

SPH-323, PH-1R
SBF-325, BF-2

SEQ-331, SEQ-315

Effer Chorus

e GE-10,GE7 |
Réverbération RX-100
CE-2,

SDD-320
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Lorsque I'on utilise l'arpége comme accompagnement, [7] Arpége avec une note de basse (1)

adopter un modéle qui dure I'espace d'une mesure. Sélec- e Presser une note basse avec la main gauche et les trois notes

tionner |'étendue et le mode appropriés selon le nombre de de I'accord avec la main droite,

notes comprises dans "accord pour qu'il dure une mesure. i .

* Les EXEMPLES DE PARTITION présentent des cas Voot - p - Ty Py
dans lesquels chague note de I'accord est pressée simul- ) ]
tanément. Si les touches sont enfoncées simultanément, hx- 8%@“ .” * i
les partitions ne seront pas identiques. \

rocr D
it
] Arpége & trois notes (1 oct. VERS LE HAUT/ >
o VEHS LE BAS)  — =
rocr
' B oy @ [B] Arpége avec une note basse (2)
1o ® Presser une note basse avec la main gauche et les trois notes
I — de |'accord avec la main droite, —
r
P
=1 'U r
o -

Arpége a trois notes (3 oct. VERS LE HAUT!
£} VERS LE BAS) ——————— ===

| BEY
g Utilisation spéciale du mode d'arpége (Modéle

-t

Vo<t oows w

G- memmtage

— Arpege a quatre notes (1 oct. VERS LE HAUT/ 5

h

L VEF{S LE BAS)
_, " 0 Utilisation spéciale du mode d'arpége (Tremolo
2 001 mu%q 1,11}
VKt pown | Tremolo |

| o Exécuter une seule note et régler la cadence du tremolo avec

| Ia commande de tempo (RATE).
- Abaisser le niveau d'entretien (Sustain Level) et raccourcir |a
durée de chute (Decay Timel. Une sonorité orgue peut

[B] Arpége 3 quatre notes (2 oct. VERS LE HAUT) s'obtenir en réglant FENV.

o D-begmbeptish |

| Tremolo Il
& Tremolo avec son d'octave semblable & celul du xylophone.

- Arpége a cing notes (1 oct. VERS LE HAUT/
VERS LE BAS)

ﬂ, Jfegrmge

1o

5 o




Exemples de sonorités
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56 “sonorités” différentes sont pré-pro-
grammées dans chague mémoire de “pro

grammes” du Juno-60 comme indiqué
ci-aprés.
Serie 1 Série 2 Série 3 Série 4 Série 5 Série B Série 7 Série 8
Mémoire 1 | 11 12 13 14 186 16 17 18
Cordes 1 Cordes 2 Cordes 3 Orgue 1 Orgue 2 Orgue 3 Cuivres g‘:;::“ avec
Mémoire 2 | 21 22 23 24 25 26 27 28
Piano 1 Piano 2 Célesta Piano doux Clavecin 1 Clavecin 2 Guitare :::'Téti:sur
Mémoire 3 | 31 32 33 34 36 36 a7 as
Basse 1 Basse 2 Clavicorde 1 | Clavicorde 2 |  Liacicato fizzicalo | yyiophene | Glockenspiel
Mémoire 4 | 41 4z 43 44 48 a6 47 48
Violon Trompette Cor Tuba Flate Clarinette Hautbois Cor anglais
Mémoire5 | 51 52 53 54 55 56 57 58
Funny Cat | Cuivres Wah S:‘h";;‘:""" Reed 1 Popcorn Reed 2 Reed 3 Choeur PWM
Mémoire 6 | 81 62 63 54 B85 656 67 68
Orgue/ 2 Son d'effet 1 | Son d'effet 2 :;r;?q“ Funk Son cosmique 1 :::;I:i‘::“ Son cosmigue 2
Mémoira 7 | 7 1 72 73 74 75 78 77 78
Son di Son Synthéti
pe::u:sion 1 nafr;S:sinn 2| Sifflement | Son d'effet3 O.V.N.I  |Son cosmique 2! Surf p:fr::‘u:::::w
* Le timbre peut varier considérablernent * Si la gamme de hauteur de I'échantillon
en raison méme d'une légére variation de son est étroite, on devrait jouer dans
de la position des boutons (en parti- les limites de la gamme qui permet au
culier en ce qui concerne le bouton son de présenter correctement ses
FREQ). |l varie également selon le type caractéristiques.
d'amplificateur et de haut-parleur * Lorsque I'on sélectionne la mémoire
utilisés. |1l est donc recommandé de d'un instrument de musique & simple
corriger le réglage lorsque l'on joue tonalité, il est recommandé de jouer
effectivement sur le clavier, d'une maniére détachée. D'autre part, il
serait intéressant d’utiliser le bender.
REMARQUES Commutateur de transposition (TRANSPOSE) * Mote: dans les exemples des pages qui

D = DOWN (Vers le bas)
N =NORMAL
U = UP (Vers le haut)

Sélecteur de mode LFO TRIG
A= AUTO (Automatique)
M= MANUAL (Manuel)

Sélecteur de mode DCO PWM
L=LFO
M = MANUAL (Manuel)
E =ENV

Commutateur de polarité VCF ENV
N = NORMAL
| = INVERTED (Inverse)

Sélecteur VCA E/G
E = ENV (Enveloppe)
G = GATE (Déclenchement)

()
()

suivent, ce signe indique que le réglage
en question doit étre sélectionne.
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Série 1 Série 2 Série 3 Série 4 Série 5 Série 6 Série 7 Série 8
Mémoire 1| 11 12 13 14 16 16 17 18
Mémoira 2 | 2 1 22 23 24 25 26 27 28
Mémoire3 | 31 az 33 34 as 36 az 38
Mémoire 4 | 41 42 43 44 45 46 47 48
Mémoire5 | 51 |52 53 54 55 56 |57 58
|
Mémoire 6 | 61 82 63 54 65 66 67 68
Mémoire 7 | 71 72 73 74 76 76 77 78




Mémo pour la synthése des sons
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Caractéristiques techniques 32

* JUNO-60 (JU-60)

® Synthétiseur polyphonigue programmable a 6 voix

Clavier 61 touches, 5 octaves
DCO Curseur de modulation LFO
Curseur de modulation de largeur d'impulsion
Sélecteur de mode PWM (ENV/MANUAL/LFO)
Onde d'impulsion (ON/OFF] et indicateur
Dent de scie (OM/OFF) et indicateur
Oscillateur auxiliaire (ON/OFF) et indicateur
Curseur de niveau d'oscillateur auxiliaire
Curseur de niveau du générateur de bruit (NOISE)
HPF Curseur de fréquence de coupure
VCF Curseur de fréquence de coupure
Curseur de résonance (0 ~ oscillation automatique)
Curseur de modulation ENYV
Curseur d'asservissement au clavier (0 ~ 100%)
VCA Sélecteur de signal de commande (ENV f~ /GATE I1)
Curseur de niveau VCA
ENV Curseur de temps d'attaque (1ms ~ 3s)
Curseur de durée de chute (2ms ~ 12s)
Curseur de niveau d'entretien (Sustain Level} (0~ 100%)
Courseur de durée d’extinction (2ms ~ 12s)
LFO Curseur de tempo (RATE) (0,3Hz ~ 20Hz)
Commutateur TRIGGER MODE (AUTO/MAN)
Curseur de retard (DELAY TIME) (0 ~ 1,5s)
Commandes Bouton de volume {VOLUME)
Commutateur de transposition d'octave (OCTAVE TRANSPOSE) (DOWN/NORMAL/UP)
Bouton de déclencheur LFO
Sensibilité du levier (DCO)
Sensibilité du levier (VCF)
Levier du BENDER
Arpége Commutateur de MODE (UP/UP & DOWN/DOWN)

Commutateur de gamme (RANGE) (1/2/3)
Curseur de tempo (RATE) (1,56Hz ~ 50Hz}
Commutateur d'arpége (ARPEGGIO) (ON/OFF) et indicateur

MAINTIEN (HOLD)

Commutateur de maintien (HOLD) (ON/OFF) et indicateur

Transposition de tonalité

Bouton de transposition (KEY TRANSPOSE) et indicateur

MEMOIRE

Sélecteurs d'écriture de programme-mémoire (PATCH NUMBER) (1 ~ 8}
Boutons de série (BANK) (1 ~5)

Bouton MANUAL

Bouton d'écriture {WRITE)

Bouton de sauvegarde (SAVE) et indicateur

Bouton de vérification (VERIFY) et indicateur

Bouton de chargement (LOAD) et indicateur

Fenétre d'affichage du numéro de programme

Alimentation

Commutateur d'alimentation (POWER) et indicateur
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Panneau arriére

Prises jack de sortie (OUTPUT) {mono, stéréo)

Sélecteur du niveau de sortie (L: —30 dBm/M: —15d Bm/H: 0 dBm)

Prise jack de casque d'écoute (PHOMES) (stéréo)

Prise jack VCF CONTROL (VF-200)

Prise pour pédale de commande HOLD (PEDAL HOLD) (DP-2)

Prise jack de défilement de “programme " (PATCH SHIFT) (DP-2)

Prise jack d’entrée d'horloge d'arpége (ARPEGGIO CLOCK IN) (1 pas/1 impulsion =
+2,5V ou plus)

Prise jack de sauvegarde (SAVE)

Prise jack de chargement (LOAD)

Commutateur de protection de mémoire (MEMORY PROTECT)

DCB (Digital Communication Bus = Barre pour communication digitale)

Bouton de réglage d'accord (TUNE) (50 cent.)

Dimensions

Poids

Consommation électrique
Accessoires

1060 (Largeur) x 378 {Profondeur) x 113 (Hauteur) mm
12 kg

30w

Cables de raccordementde 25m . ....2

Options

® Casque d'écoute
RH-10

® |nterface CV
OP-8

TN

Les caractéristiques technigues sont soumises 8 modifications sans préavis.

® Pédale de volume ¢ Commutateur a pédale
Fv-200 DP-2

® Etui de transport ® Support
CB-JUNO KS-2
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